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0 Imaginario Sociotécnico de
uma Guerra Cirdrgica*

Alcides Eduardo dos Reis Peron

Nos ultimos anos assistimos a um sem
ndamero de informagdes envolvendo diversas
possibilidades de emprego de drones,
conformando um imaginario absolutamente
positivo dessa tecnologia para a sociedade. No
entanto, o fetichismo de seus usos de baixo
custo em atividades “brandas”, como filmagens
cinematogréficas e atividades cientificas -
inclusive em préticas de saude publica -,
mascaram a relacdo de forcas, interesses e
objetivos que pautaram seu desenvolvimento e
principal utilizacdo atual: a chamada guerra
cirargica.

Os drones que séo resultado direto do
projeto militar estadunidense original, como o
Predator e o0 Reaper, sdo atualmente
empregados em atividades militares e de
inteligéncia, como as missdes de “assassinatos
extrajudiciais” no Paquistdo, |Iémen, Somalia e
Siria. Seu emprego nessas missdes busca
legitimagao no discurso da “guerra cirurgica”,
uma vez que as caracteristicas técnicas desses
dispositivos e a nhatureza das operacdes
supostamente permitem a eliminacédo precisa e
pontual de insurgentes, sem produzir os “efeitos
colaterais” inevitaveis em amplas mobilizacbes
de tropas e nos tradicionais bombardeios.

Os “assassinatos extrajudiciais” com
drones  podem ser  subdivididos em

“assassinatos seletivos” (em que se conhece o
alvo a ser eliminado) e assassinatos por
assinatura (com base no padrdao de
comportamento dos individuos analisados).

*Este artigo foi publicado originalmente na revista ComCiéncia, em 10/06/2016
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Tais operacdes sdo atualmente dispersas
em diversas regides do globo e envolvem
comandantes, controladores de missao, militares
e até pessoal de apoio juridico, todos reunidos
em centros de comando.

Denominada pelos préprios operadores
como “cadeia da morte”, a estrutura tipica
divide-se em trés etapas: a) centros de comando
e processamento de inteligéncia, onde se realiza
a analise de imagens combinada com outros
tipos de informacdo; b) estacdes de controle
operadas em terra remotamente, onde ocorre a
operacionalizacdo do veiculo para captacdo de
imagens e eliminacdo dos alvos; c) bases de
lancamento, onde ocorre a manutencdo do
drone e o controle de decolagem e pouso.
Centros e estacbes séo localizados em solo
estadunidense, permitindo a conducdo remota
das operacoes.

Trés décadas de construcao de
imaginario

Os atuais modelos de drones sé&o
resultado de mais de trés décadas de pesquisa
e desenvolvimento do setor militar dos Estados
Unidos da América, envolvendo Departamento
de Defesa, Pentagono, CIA e colégios militares
em um complexo processo de negociacdo de
projetos e intercambio de imaginarios coletivos
sobre a futura organizagdo dos conflitos
armados. Entenda-se “imaginarioc” como um
consenso cultural que fundamenta as visdes
coletivas sobre o futuro, com impactos reais
sobre as decisbes presentes nas politicas
cientificas e tecnolégicas — e ndo como uma
forma de ilusdo ou ideologia coletiva que leva a
contornos utdpicos sobre o presente e o futuro.
Merece destaque o fato de que a Base Logistica
de Defesa estd profundamente envolvida no
desenvolvimento da capacidade e
competitividade industrial do pais como um todo.
Neste ponto traz-se ao debate o conceito de
desenvolvimento.

WWW.ESG.BR

O conceito de Sheila Jasanoff (2009)
sobre imagindarios sociotécnicos parte da ideia de
gue objetos tecnolégicos sdo completamente
enredados na sociedade, como componentes da
ordem social, e podem ser subentendidos como
“formas de vida e ordem social coletivamente
imaginadas refletidas no design e no
cumprimento de projetos cientificos ou
tecnologicos de uma nagao” (Jasanoff e Kim,
2009:120). A elevagéo do pensamento de grupos
especificos sobre futuros imaginados a condicdo
de imaginario coletivo depende muito de
legisladores, tribunais, meios de comunicacdo e
entretenimento, ndo se restringindo a ordem
tecnoldgica. Tais “futuros imaginarios” englobam
o modo como a vida deverd e podera ser
estruturada e como a guerra podera e devera ser
organizada e lutada. desenvolvimento.

Buscaremos neste sucinto ensaio,
apresentar as caracteristicas dos imaginarios
coletivos que balizaram a trajetdria tecnolégica
dos drones nos Estados Unidos da América e as
operacdes contemporaneas que 0S empregam.
Ao final, discutiremos os limites do emprego
dessa tecnologia, e consequentemente a
brevidade desses imaginarios diante de um
cenario estarrecedor de mortes civis e violacédo
do direito humanitério internacional.

“Total awareness”:
uma guerra ciruargica?

A atual configuragdo das operacoes
militares dos Estados Unidos da Ameérica — na
gual drones e “assassinatos extrajudiciais” sédo o
elemento principal — foi pensada a partir de
meados dos anos 1980 e ao longo de toda a
década de 1990. Essa complexa arquitetura de
uma nova organizacdo da guerra consolidou-se
como um campo de estudo e foi denominada
Revolution in Military Affairs (revolucdo nos
assuntos militares) ou RMA, na sigla em Inglés.
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O objetivo final da RMA é superar
definitivamente o0s principais “contratempos”
observados na campanha militar estadunidense
no Vietna e responder a um contexto de novas
ameacas caracterizadas como “assimétricas’.
Na prética, houve uma série de modificacdes e
combinacfes entre sistemas tecnolégicos de
armamentos e meétodos operacionais que
resultaram, a rigor, em uma forma
profundamente nova de organizacdo para a
realizacdo de operacdes militares. Muito além da
discusséo tedrica acerca da mudanca do carater
da guerra, a RMA é uma “agenda politica
enfatizando a exploracdo de avancos
tecnoldgicos para preservar e ainda aprimorar a
posicdo estratégica dos Estados Unidos da
Ameérica no longo prazo” (Shimko, 2010:02).

Dentre os entusiastas da RMA nesse
periodo, destacam-se algumas figuras, como o0s
generais Don Starry e Donald Morelli
articuladores da ideia de guerra de “terceira
onda” (influenciada pelas ideias de Alvin e Heidi
Toffler), além de Andrew Marshall, diretor do
Office of Net Assessment do Departamento de
Defesa, e do presidente do Naval War College,
vice almirante  Arthur  Cebrowsky, que
encaminhariam os debates ao longo da década
de 1990.

Enquanto Marshall primava por uma
série de mudancas na doutrina que envolvia a
tipologia das operagbes militares — guerras de
baixa intensidade, guerras irregulares,
envolvendo forcas de operacdes especiais, por
exemplo —, Cebrowsky debatia o reordenamento
de todas as operacdes militares em torno das
novas tecnologias da informacéao e
comunicagao, atribuindo a elas maior preciséo e
interoperabilidade. Em ambos os casos havia
um consenso quanto aos “valores” da RMA,
além da crenca na maior eficiéncia das
operacdes pela adocdo de novos instrumentos
de vigilancia e informatizacéo da guerra,
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e de veiculos autbnomos ou semiautdnomos.
Mais ainda, esse grupo de pessoas e instituicdes
intencionava desenvolver meios para conduzir
remotamente as operacOes militares, tendo o
controle  do fluxo informacional dessas
operagbes como um elemento central das
operacgoes.

As teorias desenvolvidas por Alvin e Heidi
Toffler, acerca de guerras de terceira onda,
pautavam-se na ideia de que, ao longo da
histéria, as sociedades tornavam-se plenamente
informacionais. Assim, a tendéncia seria uma
alteracdo das doutrinas militares, reduzindo o
uso da for¢a bruta e aumentando o emprego de
uma forca “cerebral” nas operagdes. Nesse caso,
haveria maior interoperabilidade entre soldados e
novas armas teleguiadas de precisao,
orientando-se ndo em funcdo do espaco
(mobilizacdo  de  tropas, deslocamento,
posicionamento), mas em relacdo ao tempo
(links de comunicacdo, feeds em tempo real,
velocidade de reacédo etc.). Total awareness, ou
a capacidade de agir sobre qualquer parte do
mundo, a qualquer momento, de forma rapida e
incisiva, tornava-se o0 grande simbolo dessa
sorte de mudancas que “abalavam” o meio
militar, a tal ponto de impregnarem o imaginario
militar.

Essas teorias foram  amplamente
difundidas pelos colégios militares,
fundamentaram disciplinas, discussdes de
estudos estratégicos, doutrinas  militares,

primando pelo remodelamento das operagdes
militares em torno da obtenc&o de informacdes e
atualizacdo da violéncia a distancia. Da mesma
forma, como aponta Douglas Kellner (2001), as
producdes cinematograficas de Hollywood no
periodo consubstanciaram esse imaginario de
um militarismo cirdrgico e eficiente, baseado nas
novas tecnologias e “centrado em rede”.
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Kellner ira observar que produgdes como
Top Gun, Amanhecer Sangrento e Aguia de Aco,
além de construirem 0s mesmos lugares-
comuns da guerra (0 lado bom e o
enfrentamento com o lado mau), fundamentaram
o imaginario da era Reagan, de que todas as
mazelas de conflitos anteriores poderam ser
resolvidas pelas novas tecnologias em
desenvolvimento — e evidentemente por uma
conduta heroico-mitica dos militares que as
operam. Nas palavras de Kellner (2001:107): “O
projeto ideoldgico de Top Gun é investir desejo
nas figuras dos heroicos pilotos de cacas aéreos
e na guerra high-tech, o que é feito com artistas
atraentes, verdadeiras magias da tecnologia
cinematografica e dos efeitos especiais, com
mistura de Rock e sons de velocidade e poder,
além dos avifes sofisticados e dos artefatos
militares, evidentemente”.

James Der Derian, um teorico
construtivista das relagdes internacionais,
investigando os processos de inovagao militar
durante a RMA, aponta que eles projetariam um
“‘mito” e um novo “ethos” para a guerra: o de que
a superioridade moral do combate se concentra
muito mais em seu potencial tecnolégico e
meticuloso na promocao da violéncia do que na
brutalidade do martirio corpo a corpo. Nesse
ponto, o autor afirma a predominancia do
“espirito” heroico de Odisseu sobre Aquiles no
novo modelo de guerra. Isso pois a primeira
figura tragica prefere a techné a virtd, a
engenhosidade ao enfrentamento, ambicionando
apenas o retorno a casa, enquanto a segunda
figura mitolégica retira do martirio no campo de
batalha em terras estrangeiras, da violéncia e da
brutalizacdo da guerra a sua honra e a sua
lealdade.
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Uma mudanca que exemplifica a
virtualizacdo da guerra e da mudanca de rumos
das Forcas Armadas dos Estados Unidos da
América diante da “ameaca terrorista”, a opcao
tanto por tecnologias de vigilancia quanto por
tecnologias stealth (avibes ou submarinos ou
qualquer outro equipamento de guerra que
atuem furtivamente, invisiveis para os radares
inimigos) ou stand-off weapons (misseis ou
bombas que podem ser lancadas a uma
distdncia tdo segura que neutraliza qualquer
revide inimigo), em detrimento de armamentos
de destruicdo em massa e da logistica para a
mobilizacdo de grandes contingentes.

Mais do que um elemento discursivo, e
como resultado desse imaginario de dominagéo
global remota, é possivel observar que de fato
houve mudancgas e reordenamentos relativos a
processos de pesquisa e desenvolvimento,
contratacdo e organizacdo dos sistemas de
comando e controle no setor militar. Priorizando
esse tipo de tecnologia, o Departamento de
Defesa entdo orquestra a transicdo dos antigos
sistemas de comando e controle para sistemas

de comando, controle, computacéo,
comunicacao, informacdo, vigilancia e
reconhecimento (command, control,
communications, computers, intelligence,

surveillance and reconnaissance, ou C4IRS). Os
conflitos agora se centrariam na obtencdo de
informagcbes e reconhecimento das posicdes
inimigas, através de uma variedade de
instrumentos conectados em rede — tudo isso
realizado a distancia. Deu-se a isso a
denominacdo de Network Centric Warfare
(Cebrowsky, 2000) — permitindo a partir de
varias unidades, agindo em rede, acdes
cirurgicas e rapidas — base da doutrina de Shock
and Awe ou “choque e pavor”. forca
avassaladora, percepcao dominante do campo
de batalha, paralisacdo da percepcdo do
adversario e de sua vontade de reacdo, dominio
rapido (Alberts e Hayes, 2003).
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Esse novo sistema expandido e
reordenado de comando e controle, devidamente
arquitetado pelo Departamento de Defesa, era
tido como a principal solugcdo da RMA diante do
contexto de mudanga politica, social e
econdmica, interna e externa, e passaria a
pautar a totalidade das operages militares e de
inteligéncia dos Estados Unidos da América — as
quais cada vez mais se tornavam indiscerniveis.
Nesse contexto, havia ainda a necessidade de
se obter informacbes em tempo real sobre o
movimento dos inimigos em um campo de
batalha. Além disso, no contexto de uma guerra
global ao terrorismo, o aparato de inteligéncia
estadunidense demandava uma forma de
investigar 0s inimigos sem comprometer a
posicdo dos agentes de inteligéncia e de elimina-
los preservando a integridade fisica dos
combatentes.

E a partir de entdo que tanto a Forca
Aérea (USAF) quanto a CIA passam a investir no
desenvolvimento de drones de vigilancia e,
posteriormente, armados. Através deles os
Estados Unidos da América poderiam nao
apenas colher informagbes e antecipar o0s
movimentos dos inimigos mas,
fundamentalmente, agir sobre eles. Tornava-se
possivel eliminar um inimigo em outro pais a
partir do territério americano, sem arcar com 0
onus politico e diplomatico de operar os ataques
em territdrio estrangeiro — o0 que tornou 0sS
parametros legais e éticos desses atos muito
mais complexos.

“Que morram os outros”: as
consequéncias da politicado
distanciamento

Segundo a plataforma Out of Sight, Out of
Mind (2014), desde 2004, quando se inicia 0 uso
de drones armados pelos EUA, cerca de 370
ataques provocaram mais de 3 mil vitimas.
Desse total, 22% seriam civis e criancas e 78%,
militantes.
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Das 3 mil pessoas mortas, apenas 52 eram
lideres identificados pela CIA e pelo governo
estadunidense como alvos prioritarios. Diversas
pesquisas revelam que os ataques de drones
tém contribuido para um forte “sentimento
antiamericano” no Paquistdo, por exemplo,
induzindo a formacao de mais insurgentes.

Ainda que 0s ndmeros acima sugiram
que a “cadeia da morte” e o emprego de drones
constituem um sistema fragil e pouco eficiente
(porque resultam na morte de inocentes), o
sistema e a tecnologia sdo absolutamente
eficientes e cumprem a perfeicdo seus objetivos.
Desde o principio, o objetivo de desenvolver
drones e estruturar um sistema de comando e
controle para operacdo remota nunca foi
promover ataques “contidos” e “mortes dignas”,
mas garantir o distanciamento fisico, moral e
perceptivo da guerra. Mais do que isso, a
intencdo era estruturar um sistema em que fosse
possivel realizar operagbes cotidianas e
persistentes, eliminando de forma massiva alvos
em paises ndo engajados em guerras
declaradas, sem com isso sofrer repreenséo
politica, pressdo da opinido puablica ou
condenacéo do judiciario.

Uma das provas de que o sistema “vai
bem” é a que, de acordo com uma pesquisa
promovida pelo Instituto Gallup, mais de 70%
dos estadunidenses apoiam 0s ataques com
drones no exterior, acreditando em sua eficacia e
saboreando o fato de que o0s “seus” ndo serao
mortos nos conflitos. Desde os primeiros ataques
com drones, pouco se discutiu sobre a
regulamentacdo do seu uso, seja por agéncias
internacionais ou  mesmo internamente,
possibilitando o aumento do seu emprego pelos
Estados Unidos da América.
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Por fim, outro elemento que comprova a
eficacia do sistema é o fato de que, de acordo
com pesquisas desenvolvidas pelo psiquiatra
Wayne Chappelle (2010), a grande maioria dos
operadores de drones ndo estdo sob efeito de
“stress pds-traumatico”, o que Ihes permite uma
rotina continua de combate, mesmo estando
imersos em um cotidiano pacifico e civil.

Nesse sentido, € possivel compreender
que o uso de drones cristaliza ndo apenas um
imaginario de conflitos enxutos e rapidos, mas
de uma forma de conflito sem restricdes, sejam
politicas ou temporais. Isso implica que desde
sua origem, a RMA e seus entusiastas buscavam
ndo uma forma de conduzir conflitos rapidos,
humanos e de baixa intensidade destrutiva, mas
conflitos em que os efeitos colaterais e toda a
destruicdo e horror da guerra nédo fossem
percebidos — em outras palavras, que a distancia
fisica e moral mitigassem os efeitos corrosivos
da promocdo da violéncia. Como interpreta o
filosofo Grégoire Chamayou (2013), a ruptura da
reciprocidade se da em relacdo aos atos
cometidos pelos operadores de drones, e em
relaco a reacdo dos adversarios, da
comunidade internacional e da opinido publica.

Os imaginérios sociotécnicos de uma
guerra informacional, que dao margem ao
emprego de drones, inauguram na verdade uma
forma de conflito centrado no distanciamento,
desinformacéo e indiferenga. Nessa nova forma
de promover a violéncia, pouco importa a
dignidade ou identidade dos alvos, apenas “que
morram os outros”.
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R Sexta Geracao de Cacas e a
necessidade por velocidade

Luis Manuel Costa Mendez

Em um artigo no jornal The Deseret
News do dia 8 de dezembro de 1986, Douglas
D. Palmer escreveu que 0s jovens recrutas
contemporaneos “‘queriam ser oficiais
audaciosos que operam avides de milhares de
dolares e que personificam a elite”. Aqueles
jovens — para o0 jornalista — queriam ser a
personagem de Tom Cruise em Top Gun
(Paramount Pictures, 1986): o Tenente-aviador
Pete "Maverick” Mitchell. O impacto daquela
pelicula que relatava as peripécias dos
"melhores entre os melhores" pilotos de caca da
Marinha dos Estados Unidos da América (em
Inglés: United States Navy / USN) foi tal que,
segundo dados de Kellman (2005), o
recrutamento de jovens para a USN subira
500% apobs o langcamento da pelicula; as outras
Forcas também  observaram  aumentos
imediatos significativos de novos recrutas
(PARKER, 2005). Seja o recruta alguém que ja
tinha intencdo e acelerou o processo, seja ele
um jovem que foi inflamado por todo o
embelezamento da vida na caserna retratada
pelo diretor Tony Scott, é fato notério que o
impacto do filme para as Forgcas Armadas foi
positivo e muito bem-vindo.

Embora — ao menos no papel -
institucionalmente  as Forcas  Armadas
estadunidenses (e, de fato, qualquer outra pelo
mundo) ndo possam seletivamente endossar
(ou parecer endossar) um produto comercial
(como uma pelicula de cinema) o que se
observa é que as Forcas se utilizam de
subterfugios como "angariar recursos alugando
locagbes e equipamentos” para, de fato, se
utilizar da Industria do Cinema para glamourizar
a guerra e todo o Complexo Militar-industrial por
tras dela.
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Top Gun foi langado em uma conjuntura
de descrédito popular pos-Vietna, tanto para
com a Casa Branca como para com as Forcgas
Armadas, potencializada com a queda de Saigon
em 1975 e o retorno dos jovens combatentes
com transtorno de estresse pos-traumatico
(HENDIN,1991). Em 1986, com o0 sucesso da
pelicula e a glorificagdo do piloto de caga como
creme de la creme do cidaddo estadunidense,
se intensificava a duradoura e produtiva parceria
do Departamento de Defesa (em Inglés:
Department of Defense / DoD) e Hollywood: os
estudios produziriam peliculas que justificassem
0s anseios do DoD perante a sociedade e o DoD
proveria aporte de capital e disponibilizaria o
aparato militar para as filmagens, como fez com
o emblematico caca naval de quarta geracao, o
Grumman F-14 Tomcat (MIRRLEES, 2016).

Segundo dados desclassificados do
Government Accountability Office (GAO) dos
Estados Unidos da América, o F-14 Tomcat e —
em certa medida — seu contemporaneo (0
Boeing F-15 Eagle) da Forca Aérea dos Estados
Unidos da América (em Inglés: United States Air
Force / USAF) foram concebidos no final da
década de 1960 como solucdo para as
problematicas que a USAF enfrentou contra os
MiGs na Guerra do Vietna e de modo a enfrentar
a crescente ameaca dos modernos MiG-29 e
Su-27 da Unido Soviética. Além de vetores de
combate poderosos os Estados Unidos da
América precisavam de "armas de propaganda"
eficientes, assim, a concepcéo desses cacgas foi,
essencialmente, um showcase do poderio
tecnoldgico estadunidense nas décadas de 1970
e 1980 e do sucesso da interoperabilidade da
USAF com a USN (LAMBETH, 2007). Além
disso, as linhas imponentes dos cagas aliadas
com a “"aura mistica de sucesso" em torno do
caca F-14 Tomcat e de seus pilotos — construida
em Top Gun — tornou-o uma eficiente ferramenta
de propaganda para o DoD enquanto ele esteve
em servico (de 1970 até 2006, tendo como
zénite a sua acdo televisionada na Operacao
Tempestade no Deserto, em 1991).
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Em conjunto com a imagem dos cacas se
configurava a imagem do piloto de caca pleno,
de sucesso, como uma representagcédo do poder
estadunidense mas, ainda assim, um patamar
alcancavel para cidadao estadunidense comum.
Hoje, entretanto, essa imagem pode se tornar
cada vez mais dificil de ser replicada com os
novos equipamentos que, provavelmente,
suplantardo os sucessores do Tomcat e do
Eagle (que sdo atualmente o Boeing F/A-18E/F
Super Hornet da USN e o Lockheed Martin F-22
Raptor da USAF): os cacas de sexta geracéo (e,
por conseguinte, seus pilotos).

Enquanto a RUssia parece apenas estar
nos acertos finais de seu caca de quinta geragao
(o Sukhoi T-50, protétipo advindo do programa
PAK FA) para enfrentar o F-22 Raptor
estadunidense (em combate e  "nas
propagandas”) e a Unido Europeia ainda néo
tem programa similar (o Eurofighter Typhoon, o
Dassault Rafale e o Saab JAS 39 Gripen sao de
geracdo 4.5), o DoD (por meio de sua agéncia
de inovacdo, a DARPA) e seus tradicionais
parceiros do setor aeroespacial (principalmente
0s grandes contractors como a Boeing, a
Lockheed Martin e a Northrop Grumman) ja
conceituam e aportam recursos em programas
de desenvolvimento do que se nomeia "Sexta
Geracdo de Cacas". Essa nova geracdo de
cacas, segundo Frank Kendall (secretario para
"Aquisicdo, Tecnologia e Logistica" do DoD, ao
falar sobre o programa, em 2012), devera servir
como exemplo de como "estancar a atrofia das
capacidades estadunidenses em desenvolver
tecnologia militar de ponta", buscando néo
repetir 0os equivocos do programa de
desenvolvimento de cacas de quinta geragao
Joint Strike Fighter (JSF), que resultou no
problemético Lockheed Martin F-35 Lightning II.
Para French (2015), as deficiéncias do programa
JSF trouxeram como efeito colateral uma
estrondosa publicidade negativa para o DoD
tanto no que cerne o equipamento e toda a
enorme
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cadeia logistica envolvida (com sua imagem de
"baixa performance e baixa qualidade") quanto
ao seu custo de P&D e aquisicdo estratosféricos
(acima de 1.5 trilhdo de délares estadunidenses,
segundo o GAO, para a totalidade do programa).
Todos esses problemas levaram o DoD e os
operadores do equipamento (todas as Forcas
Armadas dos EUA e o0s compradores
estrangeiros) a observarem uma recorrente
publicidade negativa do F-35 de tal maneira que
nao o) oS militares estadunidenses
(notadamente, altos oficiais e pilotos da ativa que
criticam o vetor, abertamente, aos veiculos de
midia de massa) e os compradores/parceiros
estrangeiros do programa (que comecam a
guestionar contratos) mas, principalmente, os
cidadaos estadunidenses comecam a
recorrentemente questionar sobre a necessidade
e viabilidade de tal programa. A sexta geracéo de
cagas, portanto, tem a missdo de recuperar a
"aura mistica" de outrora, todavia, sera que ela
podera resgatar o fascinio dos Tomcats de Top
Gun caso ela resulte em cacas autbnomos? Sera
gue a glorificacdo midiatica da maquina e de seu
operador poderdo ser novamente construidas?

A basilar discussao nas altas cupulas dos
decisores politico-militares de Washington é se
essa nova geracdo (em desenvolvimento nos
programas Next Generation Air Dominance da
USN e no F-X da USAF) deve (ou nao) resultar,
basicamente, em um caca semiautbnomo (ou
totalmente autbnomo) que execute tarefas dentro
do conceito de "sistema de sistemas" (PURDY,
2012). Esse vetor de combate pode vir a ser,
essencialmente, um drone com maiores
capacidades de integracdo de armas (como as
de energia dirigida ou eletromagnéticas),
sistemas sofisticados de avibnicos, radares e
propulsédo (talvez hipersonica) mais eficientes e
defesa ativa/passiva de ponta, além de mais
robustas capacidades furtivas, enquanto traz
maior seguranca e comodidade de operagdo ao
piloto do drone (que podera operar a aeronave
tal qual os drones de hoje, remotamente,
praticamente de qualquer lugar do globo).
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Os drones ja em operacdo, o Northrop
Grumman X-47B (em uso pela USN em seus
porta-avides) e o Lockheed Martin RQ-170
Sentinel (utilizado pela USAF), sdo tais quais
demonstradores preliminares — de sucesso —
das tecnologias que serdo empregadas na
telemetria e controle dos cacas de sexta
geracdo mas que levantam questbes tanto
técnicas  (sobre ataques hackers aos
equipamentos) como juridicas (como decidir
guem € imputavel por crimes cometidos com
drones). O fator humano seria, entdo, cada vez
menos necessario e tornaria toda a operacao do
equipamento mais segura e bem menos
"romantizada” para poder ser utilizada por
Hollywood, pois € perceptivel para o cidadao
comum (para quem o DoD deve justificar suas
acles) e para 0s prospectivos recrutas (jovens
buscando a adrenalina do combate) que o piloto
de drone nédo tem a "virtuosidade" do aviador de
caca classico, aquele que ha décadas arrisca a
vida em combate pela nacdo e pelo pais
enquanto vive a vida "no limite da aventura".
Embora ser piloto de drone seja muito mais
seguro que ser o classico piloto de caca e muito
dificilmente se vera um morto em combate, 0
ganho exponencial em seguranca, entretanto,
faz com que a imagem de jet setter do piloto se
esvaia, tornando sua capacidade de "marketing”
para recrutamento bem menos "convincente".

Maverick, o protagonista cool de Top Gun,
em uma das mais antolégicas cenas que
permeavam 0 imaginario da juventude
estadunidense no final da década de 1980 e
inicio da década de 1990, tendo um imponente
esquadréo de F-14 Tomcats estrategicamente
colocado como plano de fundo, diz: "eu sinto a
necessidade, a necessidade por velocidade".
Talvez, em um eventual Top Gun 2, um novo
protagonista ndo compartilhe desse sentimento
estando bastante seguro e confortavel — em solo
estadunidense — atras do joystick de seu caca.
E muito menos o entediado espectador.
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https://www.youtube.com/watch?v=xnL9PxqPcxA
https://www.youtube.com/watch?v=5f7uJ7COgRM
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